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Willkommen!

Willkommen bei Cubase 5.1.1! Diese Version ist kompati-
bel mit Apple Mac OS X Snow Leopard (10.6) und Micro-
soft Windows 7 und beinhaltet neue Funktionen fiir alle
Cubase-Benutzer.

Dieses Dokument beschreibt die Funktionen, die dem
Programm seit dem Erscheinen der Version 5.1.0 hinzu-
gefligt wurden.

Die Programmversionen

Die Beschreibungen in dieser Dokumentation gelten fir die
Betriebssysteme Windows und Mac OS X.

Einige Funktionen und Einstellungen gelten nur fiir ein be-
stimmtes Betriebssystem. Darauf wird an den entsprechen-
den Stellen deutlich hingewiesen. Mit anderen Worten:

= Wenn nichts anderes erwahnt wird, gelten alle Be-
schreibungen und Einstellungen sowohl unter Windows
als auch unter Mac OS X.

Tastaturbefehle

Fur viele Standardtastaturbefehle in Cubase werden Son-
dertasten verwendet, die sich je nach Betriebssystem un-
terscheiden. Der Standardtastaturbefehl fiir »Riickgéangig«
ist z.B. unter Windows [Strg]-[Z] und unter Mac OS X
[Befehlstaste]-[Z].

Wenn in diesem Handbuch Tastaturbefehle mit Sonder-
tasten beschrieben werden, stehen die Windows-Sonder-
tasten an erster Stelle:

[Windows-Sondertaste]/[Mac-Sondertaste]-[Taste]

So bedeutet z.B. [Strg]-Taste/[Befehlstaste]-[Z]: »Driicken
Sie unter Windows die [Strg]-Taste bzw. unter Mac OS X
die [Befehlstaste] und dann die Taste [Z]«.

Entsprechend bedeutet [Alt]-Taste/[Wahltaste]-[X]: »Dri-
cken Sie unter Windows die [Alt]-Taste bzw. unter Mac
OS X die [Wahltaste] und dann die Taste [X]«.

= Sie werden in diesem Handbuch méglicherweise dazu
aufgefordert, mit der rechten Maustaste zu klicken, um bei-
spielsweise ein Kontextmenti zu 6ffnen. Wenn Sie auf dem
Macintosh mit einer Eintastenmaus arbeiten, miissen Sie
dafiir beim Klicken die [Ctrl]-Taste gedriickt halten.
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Der Projekt-Assistent

Der Projekt-Assistent wird geéffnet, wenn Sie im Datei-
Meni den Befehl »Neues Projekt. ..« auswahlen. Mit die-
sem Dialog kénnen Sie auf die zuletzt ge6ffneten Projekte
zugreifen und neue Projekte erstellen. Diese kdnnen leer
sein oder auf einer Vorlage basieren.

< Projekt-Assistent
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Der Schalter »Anderes 6ffnen«

Der Projekt-Assistent wird auch in den folgenden Féllen
geoffnet:

* Wenn Sie beim Offnen von Cubase im Programmein-
stellungen-Dialog auf der Allgemeines-Seite im Einblend-
meni »Bei Programmstart« die Option »Projekt-Assistent
offnen« ausgewahlt haben.

= Wenn Sie beim Starten von Cubase die [Strg]-Taste/
[Befehlstaste] gedriickt halten.

Offnen der zuletzt verwendeten Projekte

Die Kategorie »Letzte Projekte« im Kategorien-Bereich des
Projekt-Assistenten enthélt eine Liste der zuletzt gedffneten
Projekte. Wenn Sie einen Eintrag aus dieser Kategorie aus-
wihlen, wird der Erzeugen-Schalter zum Offnen-Schalter,
so dass Sie das entsprechende Projekt 6ffnen kénnen.
Diese Liste @hnelt der Liste der zuletzt getffneten Projekte
im Projekt-Untermenii des Datei-Meniis.

Auswihlen einer Vorlage

Die in den Kategorien des Projekt-Assistenten verfligbaren
Vorlagen sind in die Kategorien »Recording«, »Production,
»Scoring« und »Mastering« eingeordnet. Darliber hinaus
steht Ihnen die Kategorie »Andere« zur Verfligung, die eine
Standard-Projektvorlage enthalt. AuBerdem finden Sie hier
alle Vorlagen, die keiner der anderen Kategorien zugeord-
net sind.

Wenn Sie auf eine der Kategorien klicken, werden in der
Liste unter den Kategorien die verfligbaren Vorlagen fiir
diese Kategorie angezeigt, die mit Cubase installiert wur-
den. Neu erzeugte Vorlagen werden oben zur entsprechen-
den Liste hinzugefugt.

= Wenn Sie ein leeres Projekt erstellen mochten, ohne
eine Vorlage zu verwenden, wahlen Sie in der Andere-
Kategorie die Vorlage »Empty« aus und klicken auf den

Erzeugen-Schalter.
Wenn Sie in der angezeigten Kategorie keine Vorlage auswahlen, wird
ebenfalls ein leeres Projekt erzeugt.

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Liste und
wihlen Sie die entsprechende Option aus dem Kontext-
mend, um eine Vorlage umzubenennen oder zu entfernen.

Auswihlen eines Projekt-Speicherorts

Mit den Optionen im unteren Teil des Dialogs kénnen Sie
festlegen, wo das Projekt gespeichert werden soll.

= Schalten Sie die Option »Standard-Speicherort« ein,
um das Projekt am Standard-Speicherort (der im Pfad-
Feld angezeigt wird) zu erstellen und klicken Sie auf

»Erzeugen«.

Im Feld »Projektordner« kdnnen Sie einen Namen fiir den Projektordner
festlegen. Wenn Sie hier keinen Projektordner festlegen, wird das Projekt
im Ordner »Unbenannt« erstellt.

= Wenn Sie den Standard-Speicherort &ndern méchten,
klicken Sie in das Pfad-Feld. Ein Dialog wird gedffnet, in
dem Sie einen neuen Standard-Speicherort festlegen
kdnnen.

= Wihlen Sie die Option »Anderen Speicherort wahlen«
und klicken Sie auf »Weiter«, um das Projekt an einem an-

deren Speicherort zu erzeugen.
Geben Sie im angezeigten Dialog einen Speicherort und einen Projekt-

ordner an.
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Anderes 6ffnen

Mit dem Schalter »Anderes 6ffnen« kénnen Sie eine belie-
bige Projektdatei auf Inrem System 6ffnen. Dies entspricht
dem Offnen-Befehl aus dem Datei-Ment.

Arbeiten mit Projektvorlagen

Speichern von Vorlagen

Der Dialog »Als Vorlage speichern« hat jetzt einen Bereich
namens »Tag-Editor«, in dem Sie die Vorlage einer der vier
Kategorien im Projekt-Assistenten zuweisen und/oder eine
Beschreibung fiir die Vorlage eingeben kénnen. Diese Be-
schreibung wird auch im Projekt-Assistenten angezeigt.

= Wihlen Sie im Einblendmenii »Template Category«
eine Vorlagen-Kategorie aus und/oder geben Sie im Feld
»Content Summary« eine Beschreibung ein.

= Wenn Sie keine Kategorie auswihlen, wird die neue
Vorlage im Projekt-Assistenten in der Kategorie »Andere«
angezeigt.

Anzeigen und Bearbeiten von Projektvorlagen
in der MediaBay

Uber den VST-Sound-Knoten kénnen Sie im Browser-Be-
reich jetzt direkt auf die im Lieferumfang enthaltenen Pro-
jektvorlagen zugreifen. Sie finden die Vorlagen im Ordner
»Factory Content« im Unterordner »Project Templates«.
Wenn Sie mit dem Dialog »Als Vorlage speichern« eigene
Projektvorlagen gespeichert haben, finden Sie diese im
Ordner »User Content«.

+* MediaBay

Browser
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-3 Factory Content
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[ Track Presets
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[=--[C7 User Content

[ MIDI Loops
(7 Pattern Banks
[ Project Templates
(7 Track Precats
3 ¥5T3 Presets

A ALY

ALY SR IAY

Wenn Sie im Viewer eine Projektvorlage auswéhlen, wer-
den die Tags der ausgewdahlten Vorlage auch im Tag-Edi-
tor angezeigt.

Wiewer
kT B TR «
Bclicbiges Attribut __ enthat |

7 Name | Rating
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| Template Cateqory | Content Surmmary | Author
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@ Rock Production Production A shiaight rock anangsment conts
@ Stereo Acoustic Guitar With this template: yau can either |
Stereo Mastering ko B e Ste
€@ stieichquartett Steinberg
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€9 string quartet Seoring Steinberg
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[ I [3]

Projektvorlagen im Viewer

= Falls die Spalten »Template Category« und »Content
Summary« nicht im Viewer angezeigt werden, miissen Sie
im Fenster »Tags verwalten« in der Viewer-Spalte die ent-
sprechenden Attribute aktivieren.

Tag-Editar

J’ Verwaltet J’ Alle

Attribut ‘ et
Album
Application Type
Autist

Author

Comment
Content Summary
Date Modified

A classic-rock project including instrument and audio ack

Name

Path

Rating

Style

Sub Style
Template Category

Froduction

Eine Projektvorlage im Tag-Editor

Sie haben die Méglichkeit, Tags fiir Projektvorlagen festzu-
legen. So kénnen Sie beispielsweise im Rating-Feld eine
Projektvorlage bewerten, im Feld »Content Summary« eine
Beschreibung der Vorlage eingeben (die dann im Projekt-
Assistenten angezeigt wird), das Attribut »Template Cate-
gory« verwenden, um die Projektvorlage einer anderen Ka-
tegorie im Projekt-Assistenten zuzuordnen. Die gednderten
Tags werden mit der Projektvorlage gespeichert.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Tags finden Sie
im Kapitel »Die MediaBay« im Benutzerhandbuch.
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AmpSimulator

Das Bedienfeld des AmpSimulator-Effekts wurde neu ge-
staltet. Es sind jedoch dieselben Parameter verfligbar wie
in der vorherigen Version.

(O steinberg ampsimulator

Der AmpSimulator ist ein Verzerrereffekt, der den Klang
verschiedener Kombinationen von Gitarrenverstirkern
und Lautsprecherboxen emuliert. Er bietet eine breitgefa-
cherte Auswahl an Verstérkern und Lautsprechern.

Die folgenden Parameter sind verfligbar:

Parameter Beschreibung

Drive Hier wird der Grad der Verzerrung des Verstérkers einge-
stellt.

Bass Klangregelung fiir niedrige Frequenzen.

Middle Klangregelung fiir mittlere Frequenzen.

Treble Klangregelung fiir hohe Frequenzen.

Presence Mit diesem Parameter werden die hoheren Frequenzen
verstérkt oder gedampft.

Volume Mit diesem Parameter stellen Sie die Gesamtlautstarke
ein.

Amplifier- Klicken Sie oben im AmpSimulator auf den Namen des

Einblendmenti  aktuellen Verstarkermodells, um ein Einblendmenti mit al-
len verfiigbaren Verstarkern anzuzeigen. Wahlen Sie ei-
nen Verstarker. Wenn Sie kein Verstarkermodell
auswahlen méchten, wiahlen Sie »No Amp«.

Cabinet- Klicken Sie oben im AmpSimulator auf den Namen des

Einblendmenti  aktuellen Lautsprechermodells, um ein Einblendment mit
allen verfugbaren Lautsprechern anzuzeigen. Wahlen Sie
einen Lautsprecher. Wenn Sie kein Lautsprechermodell
auswahlen méchten, wahlen Sie »No Speaker«.

Damping Dies ist die Klangregelung fiir die Lautsprechereinstellung.
Hi/Lo Klicken Sie auf die Werte, um diese zu bearbeiten, und be-
stitigen Sie sie mit der [Eingabetaste].
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